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TikZ (rajzolas latex-ben)
Attekintés: tikz.pdf

Feladatok

Hasznalhatjuk egy iires vagy egy kordbbi gyakorlat tex file-jat. Egy kis tandcs: sose felejtsiik el a TikZ
parancsok végérol a pontosvesszot, ez egy tipikus hibaforras.

Haromszog

Készitsiink egy szép abrat egy haromszogrol 1épésrdl 1épésre: haromszog.pdf

Fiiggvényre rajzolas

Készitsiik el ezt az abrat: fuggv2.pdf ennek a segitségével: fugg.pdf. Ehhez hasznaljuk TikZ-n beliil az

\includegraphics parancsot majd, hogy konnyebben tudjuk beldni, hogy hova kell a nyilat rakni hasznaljuk a
kovetkezd TikZ parancsot:

\draw[help lines] (-5,-5) grid (5,5);

Ezt az includegraphics utdn csindljuk (kiilonben a grafika eltakarja a racsokat).

Ismétlés a ZH-ra
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