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A programozas alapjai
A szamitogép felépitése
A szamitégép f? részegységei: Kép

e processzor (beolvassa a memoriabdl az utasitasokat és az adatokat, az utasitdsok alapjan m?veleteket
végez, az eredményt visszairja a memoridba; valamint vezérli a periféridkat - adatokat olvas bel?liik,
ill. ir ki)

* memoria (altaldnos tarold, mely utasitasokat és adatokat tartalmaz)

e periféridk (pl. hattértarol6 (ahol az elmentett fajlok taldlhatdk); beviteli eszk6zok: billenty?zet, egér;
megjelenit? eszkdzok: monitor)

Eljaras, algoritmus, programozas

¢ Programozas: el?irni a szamit6gépnek, hogy mit csinaljon. (Ebben a félévben csak imperativ
programozas: 1€pésr?1 1épésre el ?rjuk, hogy mit kell tenni, kb. mint egy recept leirdsa.)
¢ Eljaras (modszer): Gépiesen (gondolkodds nélkiil) végrehajthaté 1épések sorozata, amely elvezet a

megoldashoz.
¢ Algoritmus: Gépiesen (gondolkodas nélkiil) végrehajthato 1épések véges sorozata, amely elvezet a

megoldashoz.

Miel ?tt az algoritmust kédolni kezdjiik, meg kell gy?z?dni réla, hogy mindharom feltétel teljesiil:

® helyes : Valéban azt a feladatot oldja meg, amire szanjuk.
¢ feljes : Minden lehetséges esetben megoldja.
® véges : Véges sok 1€pésben befejez?dik.

Példa modszer-re: Newton médszer
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Példa algoritmus-ra: binaris keresés
Egy programozasi feladat dltaldnos megoldasi folyamata: Kép

Valtozok, adatok, adattipusok

¢ Valtozd: Az olyan adatot, amelyet meg lehet véltoztatni, valtozonak nevezziik. (pl: int x;)
¢ Konstans: Az olyan adatot, amelynek értéke nem valtoztathaté meg, konstansnak nevezziik. (pl: 12)

A C er?sen tipusos nyelv, rdadasul statikusan tipusos, azaz a valtozokr6l meg kell mondani, hogy milyenfajta
adatok tarolasdra alkalmasak. Példaul int jeloli azt, hogy egész szdmokat tarolhat, float pedig azt hogy
lebeg?pontos tort szamot.

(A Python dinamikusan tipusos, ott az értéknek van tipusa, nem a véltozénak. Ezért nem kellett definidlni a
valtozokat, azokban barmilyen adat lehetett. Ez egyszer?siti a programirast, viszont ndveli a hibalehet?séget.)

Valtozok definialasa és deklaralasa

¢ Deklaracio: A deklaracidkor egy adott dologrdl jelezziik a forditénak, hogy 1étezik, de ott még nem
fejtjiik ki azt.
¢ a véltozo tipusat, méretét (alapvet? jellemz?it) hatdrozza meg
¢ utdna a deklaralt azonosité hasznélhat6 a kodban
¢ Példa: két véltozo (egy egész és egy lebeg?pontos tipusi) deklardldsa:

int alma;
float barack;

¢ Definicio: Definiciokor egy adott dologrél pontosan megmondjuk, hogy micsoda. Ez véltozok esetén
azt jelenti, hogy mar értéket is kap.
+ meghatdrozza valamely objektum tipusat, méretét
¢ hatdséra helyfoglalés is torténik a memoridban
+ Példa: két valtozo (egy egész és egy lebeg?pontos tipusti) definidldsa:

int alma = 3;
float barack = 2.6;

Megjegyzések:

¢ A definici6 egyben deklaricid is.
o Kés?bb lesz sz6 egyéb dolgok (pl. fiiggvények) deklardcidjardl és definicidjardl is.

Réviden a lathatésagrol

Egy viltozé ldthatosdgdn azt értjiik, hogy a programkod mely részeib?] érhet? el, hol hasznélhaté. Az
egyszer? szabdly az, hogy a véltozd azon a blokkon beliil érhet? el, ahol deklaraltuk. Itt blokknak szamit
egyrészt maga a teljes c-forrasfajl (ami egyel?re a teljes programunkat jelenti) (az itt deklaraltak globalis
valtozok lesznek), masrészt minden kapcsos zaréjelek kozotti rész egy-egy djabb blokk (ezen beliil lokalis

véltozoéink lesznek).

Példaul a kovetkez? kodrészlet le sem fordul:

int x = 2; /* ez egy globalis valtozd, mindenhol haszndlhatd a programban */
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int main(void) {
if (x > 5) {
int y = 3; /* lokélis valtozé, csak a kovetkez? } —-ig él1 */
} else {
y = 5; /* HIBA: ebben a blokkban nem latszik a fentebbi if-es blokkban definidlt y !*/
}

return 0;

Tobbféle mddon is kijavithatjuk a forditdsi hibat.

Az els? esetben egy y nev? globalis valtozot vesziink fel az x mellé:

int x = 2;
int y; /* globalis valtozdéd */
int main (void) {

if (x > 5) {

y = 3;
} else {
y = 5;

}

return 0;

(Itt arra kell még figyelni, hogy ha véletleniil ottmarad az
"http://wiki.math.bme.huint"http://wiki.math.bme.hu sz6 az 5. vagy 7. sorban, akkor ott egy 1j, lokalis y
valtozo fog létrejonni, és abban a blokkban az Uj lesz az érvényes, nem a kiils? y. Az azonos nev? véltozék
koziil mindig a "http://wiki.math.bme.hulokalisabb"http://wiki.math.bme.hu az érvényes.)

Igazabdl a problémadt az is megoldja, ha az y nem globdlis lesz, csak egy blokkal kintebb vissziik (a main()
fliggvénybe), hogy az if és az else agban is elérhet? legyen:

int x = 2;
int main (void) {
int y; /* fliggvényen bellili, lokalis valtozd, de kintebbi blokkban */
if (x > 5) {
y = 3;
} else {
y = 5;
}

return 0;

Egy masik megoldas pedig két, egymastdl fiiggetlen lokalis valtozo felvétele, amiknek csak
"http://wiki.math.bme.huvéletleniil "http://wiki.math.bme.hu ugyanaz a neviik.

int main (void) {
int x = 2;
if (x > 5) {
int vy = 3;
} else {
int y = 5;
}

return 0;

Egyel?re a globalis valtozés megoldas t?nhet szimpatikusabbnak, mert az a legegyszer?bb, mindenhol
haszndlhat6 a valtozo és kész. De kés?bb, ha majd fiiggvényeket is tudunk irni, jobb lesz a valtozdkat a
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fiiggvényeken beliil, lokalisan deklardlni. Egy nagyobb programnal a globdlis valtozdk attekinthetetlenné és
rugalmatlanna teszik a program felépitését. De err?l majd kés?bb részletesebben.

Ellen?rz? kérdések

(Ilyesmi, vagy akar konkrétan ezek varhatéak a gyakorlat eleji mini Zh-n !)

® Rajzold le a szamitdégép egyszer?sitett felépitését (3 doboz)!

® Mi az a harom dolog amit ellen?rizniink kell, miel?tt egy algoritmust kédolni kezdiink?

® Mi az "http://wiki.math.bme.hueljaras"http://wiki.math.bme.hu definici6ja? Miben kiilonbozik ett?]
az algoritmus definici6ja?

¢ Definialj C nyelven egy x nev? €s int tipusu valtozét, valamit deklardlj egy y nev? float tipust
véltozat!

Forrasok

® Vitéz Andrds, Dr. Zséka Zoltan: A Programozas alapjai 1. c. targy jegyzete, BME VIK,

http://www.hit.bme.hu/~vitez/Progalap1/20110sz/Ea/ea02.pdf

® Pohl L4szl4: A programozas alapjai http://www.scribd.com/doc/55046873/h-jegyzet
¢ Calmarius blogja A C++ alapjai 11

Ellen?rz? kérdések


http://wiki.math.bme.huhttp://www.hit.bme.hu/~vitez/Progalap1/2011osz/Ea/ea02.pdf
http://wiki.math.bme.huhttp://www.scribd.com/doc/55046873/h-jegyzet
http://wiki.math.bme.huhttp://calmarius.net/2011/12/25/basics-of-c-11-source-files-declarations-and-definitions/?lang=hu

	Informatika2-2012/Eloadas02

