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Els? forditas gcc-vel

Nyiss egy szovegszerkeszt?t, €s masold be egy uj fajlba a
"http://wiki.math.bme.huhello.c"http://wiki.math.bme.hu kédjat:

#include <stdio.h>

int main () {
int x = 2;
printf("hello world! %d\n", x);
return 0;

}

Nyiss egy konzolt és menj abba a konyvtarba (cd paranccsal) ahovd elmentetted a
"http://wiki.math.bme.huhello.c"http://wiki.math.bme.hu-t.

Forditsd le, készits "http://wiki.math.bme.huhello"http://wiki.math.bme.hu nev? futtathat6 fajlt:
gcc —o hello hello.c

Futtasd le a kapott programot!
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Masodik forditas gee-vel
Mostantdl hasznéljuk a gcc warning-kapcsoldit, hogy lassuk a kisebb hibédkat, figyelmeztetéseket is!
gcc -W -Wall -o hello hello.c

Rontsd el a "http://wiki.math.bme.huhello.c"http://wiki.math.bme.hu kédot a kovetkez? mdédokon, majd
mindig mentsd el és forditsd le tjra (és a kovetkez? elrontds el?tt mindig 4llitsd vissza a helyes verziot):

® t0rolsz egy pontosvessz?t a sor végér?l

¢ a printf-es sorban x helyett valami més bet?t irsz

e Jétrehozol egy y nev? egész tipusu valtozdt az x utdn, de nem hasznélod a kédban
® kitorlod az utolsé } -t

¢ t6rl6d a "http://wiki.math.bme.hureturn 0;"http://wiki.math.bme.hu sort

CodeLite hasznalata
Beallitasok

¢ Inditsd el a CodeLite fejleszt?i kornyezetet!

e Allitsd 4t az indentdlést (tabuldldst/beljebbezést) a Settings -> Global Editor Preferences meniipont
alatt a General -> Indentaiton résznél hogy ne hasznaljon tab karaktereket

® Hozz létre egy 4j Workspace-et és benne egy Uj projektet (mindenképp kiilon kdnyvtarban: Create
the project under a separate directory legyen bepipalva), segitség itt az oldal vége felé

Hasznalat

® Minden feladat megoldasat 4j projektbe kell tenni, hogy a main() fiiggvények ne iitkozzenek (egy
projekten beliil nem lehet tobb bel?le).

® A narancssarga az akt{v projekt a workspace-en beliil. Ha meniib?l kivélasztod a forditast (Build ->
Build project vagy F7 billenty?) akkor ez mindig az aktiv projektet fogja leforditani, ha épp masik
file van megnyitva a szerkeszt?dben, akkor is! Ugyanigy a futtatdsndl is (meniib?l Build -> Run vagy
Ctrl-F7) az aktiv projekt main() fiiggvénye fog lefutni!

Feladatok

Minden feladathoz nyiss 4j projektet a CodeLite-ban!
1. Feltételes print
Egészitsd ki a kdvetkez? kédot a megjegyzések helyén!

#include<stdio.h>

int main (void) {
/* x és y valtozdék deklardlasa, értékadas */

printf ("X erteke: %d\n", x);
printf("Y erteke: %d\n", y);
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printf ("\n");

/* egy feltételes utasitédssal (if, else if, else) érd el hogy mindig igaz &llités keriiljon a k
printf ("$d nagyobb mint %d!\n", x, vy);

printf ("%d nagyobb mint %d!\n", y, x);

printf ("$d ugyanannyi mint %d!\n", x, x);

return 0;

Ha kész, mddositsd tigy a kédot, hogy ne legyen beleirva az elején az x és az y értéke, hanem a program a
felhasznal6tdl kérjen be egész szdmokat, a scanf{) fliggvény segitségével! Példa egy z egész tipusu valtozé
bekérésére:
int z;

printf ("Add meg z értékét: ");

scanf ("$d", &z);

/* innent?l z-nek van értéke (ha a felhaszndld tényleg egész szamot adott meg) */

2. For ciklus

Segitségnek itt egy for ciklus példa: 0-tdl 9-ig kifrjuk a szdmokat, vagyis a ciklusvaltozé értékét (altaldban
i-nek vagy j-nek nevezziik a ciklusvéltozét, ami tipikusan minden korben névekszik eggyel, de persze
mashogy is lehetne):

int 1i;

for (i1i=0; 1i<10; 1i++) {
printf ("A ciklusvaltozo erteke: %d\n", 1i);

Egészitsd ki a kdvetkez? kddot a megjegyzések helyén! Egy-egy kiilon valtozéban legyen a ciklusvaltozé
kezd?értéke (start_i) és utolsoé értéke (end_i), adj nekik értéket!

A for ciklusban i legyen a ciklusvaltozo, és az értéke harmasaval novekedjen vagy csokkenjen (attdl fiigg?en
hogy start_i vagy end_i a nagyobb).

#include<stdio.h>

int main (void) {
/* start_i és end_i valtozdk deklardlésa, értékadas */
/* 1i-t is deklaralni kell ! */

for (/* inic. */ ; /* feltétel */; /* minden ciklusmag végén */) {
printf ("%d\n", 1i);
}

return 0;

3. Do / while ciklusok

[rj C kédot, ami a felhasznaltdl egy ciklusban egész szamokat kér be addig, amig 0 értéket nem kap. Ekkor
pedig irja ki a képerny?re a kapott nemnulla szamok 4tlagat!

Segitség a nem egész érték? valtozo (atlag) kiirdsdhoz:
printf ("$£f", atlag);

Oldd meg a feladatot do-while (hatultesztel?) és while (eloltesztel?) ciklussal is!
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do {
/* utasitasok amik minden kdrben lefutnak */
} while (/* feltétel */);

while ( /* feltétel */ ) {
/* utasitdsok amik minden kdrben lefutnak */

}

4. Egyszer? gyokkeresés

Egészitsd ki a kovetkez? kddot, amely megkeresi az 5329 négyzetgyokét (lesz neki, és egész)!
(Segitség: nem kell hogy haténkony legyen a kdd, elég ha egyesével végigprébalgatjuk a szamokat hogy az-e
a gyoke.)

#include<stdio.h>

int main (void) {
int szam = 5329;
int gyok;
/* szamolj valamilyen ciklusban, valoszinuleg egy feltetel is kell majd a cikluson belul */

printf ("A %d gyoke %d\n", szam, gyok);
return 0;

5. Sakktabla

Rajzolj ki egy NxN-es sakktabla mintat, ahol X-szel jeloljiik a fekete mez7ket, és iiresen hagyjuk (egy
sz0koz) a fehéreket. Nem kell keretet adni a tdblanak. A sakktabla méretét (V) a felhasznal6tol kérd be!

Tipp: a ciklusokat egymadsba is dgyazhatjuk, de ilyenkor nagyon kell figyelni a ciklusvéltozdkra!

Egymasba agyazott ciklus példa:

#include<stdio.h>

int main (void) {
int 1i;
int j;

for(i = 0; i < 10; i++) {
printf("i: %d \n", 1i);
for(j = 0; J < 1i; J++) |

printf ("™ (%d, %d) ", i, J);

}
printf ("\n");

}

printf ("\n");
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