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Graf osztaly
Készits egy grafot reprezentald osztalyt amin valdsitsd meg a Dijkstra algoritmust.

Az osztalyt ugy készitsd fel, hogy egy tuple-vel lehessen alap helyzetbe allitani. A tuple a kovetkez? képen
épiil fel:

¢ minden eleme egy csucspontot ir le
® a csicspont leirdsa tartalmaz két tuplet, az els? az adott pontb6l a megnevezett pontba mutat6 €l 1€tét
jeloli, a masodik tuple pedig az él sulyat.

Az hogy a graf osztidlyban hogy és mint kezeled a grafot rad bizom.

A solve(start_index) fiiggvény visszaadja a start_index ponttal jelzett helyb?l a legrévidebb utat minden mas
pontba. Visszatérése solve(0) esetén:

tartalmazza a pontokat amiket elériink, els? eleme a pont indexe, masodik az it hossza, harmadik a kezdet és
a vég kozotti koztes pontok tuple-ja
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