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1. gyakorlat

C forditas konzolban
Els? forditas gcc-vel

Nyiss egy szovegszerkeszt?t, €s masold be egy uj fajlba a
"http://wiki.math.bme.huhello.c"http://wiki.math.bme.hu kédjat:

#include <stdio.h>

int main () {
int x = 2;
printf("hello world! %d\n", x);
return 0;

}

Nyiss egy konzolt és menj abba a konyvtarba (cd paranccsal) ahovd elmentetted a
"http://wiki.math.bme.huhello.c"http://wiki.math.bme.hu-t.

Forditsd le, készits "http://wiki.math.bme.huhello"http://wiki.math.bme.hu nev? futtathat6 fajlt:

gcc —o hello hello.c
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Futtasd le a kapott programot!

Masodik forditas gee-vel
Mostantdl hasznéljuk a gcc warning-kapcsoldit, hogy lassuk a kisebb hibédkat, figyelmeztetéseket is!
gcc -W -Wall -o hello hello.c

Rontsd el a "http://wiki.math.bme.huhello.c"http://wiki.math.bme.hu kédot a kovetkez? mdédokon, majd
mindig mentsd el és forditsd le tjra (és a kovetkez? elrontds el?tt mindig 4llitsd vissza a helyes verzi6t):

® t0rolsz egy pontosvessz?t a sor végér?l

¢ a printf-es sorban x helyett valami mas bet?t irsz

e Jétrehozol egy y nev? egész tipusu valtozot az x utdn, de nem hasznalod a kédban
® kitorlod az utolsé } -t

¢ t6rl6d a "http://wiki.math.bme.hureturn 0;"http://wiki.math.bme.hu sort

¢ t6rold a legelsd #include sort

CodeBlocks hasznalata

Hasznalat

¢ A feladatokhoz hozzatok 1étre mindig egy j iires file-t (File / New / Empty file), ezt mindenképpen
.c kiterjesztéssel mentsétek el pl: feladatl.c.

¢ Forditani a Build / Build-el tudtok, vagy a megfeleld ikonnal, a leforditott programot a Build / Run
-al indithatjatok, vagy egyszeribben F9-el fordithattok majd utdna azonnal indithatjitok is a
programot.

CodeLite hasznalata
Beallitasok

¢ Inditsd el a CodeLite fejleszt?i kornyezetet!

e Allitsd 4t az indentaldst (tabuldldst/beljebbezést) a Settings -> Global Editor Preferences meniipont
alatt a General -> Indentaiton résznél hogy ne haszndljon tab karaktereket

¢ Hozz létre egy Uj Workspace-et és benne egy Uj projektet (mindenképp kiilon kdnyvtarban: Create
the project under a separate directory legyen bepipalva), segitség itt az oldal vége felé

Hasznalat

* Minden feladat megoldasat 1ij projektbe kell tenni, hogy a main() fliggvények ne iitkozzenek (egy
projekten beliil nem lehet tobb bel?le).

® A narancssarga az akt{v projekt a workspace-en beliil. Ha meniib?l kivélasztod a forditast (Build ->
Build project vagy F7 billenty?) akkor ez mindig az aktiv projektet fogja leforditani, ha épp mésik
file van megnyitva a szerkeszt?dben, akkor is! Ugyanigy a futtatdsndl is (meniib?l Build -> Run vagy
Ctrl-F7) az aktiv projekt main() fiiggvénye fog lefutni!

Els? forditas gcc-vel 2


http://wiki.math.bme.huhttp://www.math.bme.hu/~kkovacs/codelite/codelite_install.html
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Feladatok

Minden feladatot 4j file-ba mentsd a CodeBlocks-ban (esetleg Codelite-ban 1j project-be)!

1. Feltételes print

Segitség

A kovetkezd egy egyszer feltétel, leteszteli hogy 'x' nulla vagy nem, majd kiirja a szdmot:

#include<stdio.h>

int main (void) {
int x = -5;
if(x == 0){
printf ("Nulla");
} else{
printf ("Nem nulla");
}
printf ("A szam: %d \n\n", x);

return 0;

Egészitsd ki a kovetkez? kédot a megjegyzések helyén!

#include<stdio.h>

int main(void) {
/* x és y valtozdk deklardlésa, értékadas */

printf ("X erteke: %d\n", x);
printf("Y erteke: %d\n", y);

printf ("\n");

/* egy feltételes utasitédssal (if, else if,
printf ("$d nagyobb mint %d!\n", x, vy);
printf ("%d nagyobb mint %d!\n", y, x);
printf ("$d ugyanannyi mint %d!\n", x, x);

return 0;

Feladatok

else)

érd el hogy mindig igaz &llités keriiljon a ¥k
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