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Ismétlés
¢ Forditéds gee-vel:
gcc -W -Wall -o hello hello.c

e A program futdsa a main fiiggvénnyel kezdddik, ezaltal mindig kell, hogy 1étezzen.
® Pontosvesszdk a sor végén.

¢ Blokkok kapcsoszardjelekkel.

¢ A valtozokat deklarélni kell (meg kell adni a tipusukat).

¢ stdio.h-ban hasznos fiiggvények, pl: printf

¢ Egy példa printf-re:
printf ("A %$d nagyobb mint a %d\n.", 3, 2);

e A 3 és a2 sorban be lesz helyettesitve a string-be, a \n a sorvége karakter.

e Az if a szokdsos modon mikodik, a szintaxis:

if (feltetel) {
utasitasok

} else if (feltetel) {
utasitasok
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}

} else{
utasitasok

}

A gyakorlat anyaga

Beolvasas

¢ A programunk felhaszndléjatdl beolvashatunk adatokat elore deklaralt valtozokba. Ezt egyszertien
a scanf fiiggvénnyel tehetjilk meg (stdio része).

¢ A scanf elsd paramétere egy string, mellyel megadjuk, hogy milyen minta szerint érkezik a
beolvasand6 adat. Legegyszer(ibb esetben, ez lehet egy
"http://wiki.math.bme.hu%d"http://wiki.math.bme.hu, azaz egy egész szamot olvasunk be.

® A tovébbi paraméterek a mar deklaralt valtoz6k pointerei, errdl késobb részletesen lesz sz0, jelenleg

legyen elég annyi, hogy a valtozdk elég egy & jelet kell tenni.
¢ Egy példa a scanf hasznélatara:

int z;
printf ("Add meg z értékét: ");
scanf ("%d", &z);

® Amint a scanf-hez ér a program a termindlban megjelenik egy kurzor és bementet var a
felhasznal6tol. A z véltozonk felveszi ezt a megadott értéket.

¢ Egy scanf-el tobb adatot is bekérhetiink egyszerre, de az atlathatésag kedvéért, ezt csak olyan
esetekben tegyiik, ahol logikus, hogy egyszerre tobb adat érkezik (pl fix méretl matrix egy sora).

Ciklusok
For ciklus

e A for ciklus nem a sage-ben megszokottak szerint mikddik, hisz itt nincsenek listdink amiket

bejarhatnank.
¢ Ehelyett a for a while ciklushoz nagyon hasonl6an miikodik, a szintaxis:

for(inicializdlas; feltétel; inkrementdalds) {
utasitasok

}

¢ Az inicializalas részben adhatjuk meg azokat az utasitdsokat amiket csak egyszer a ciklus kezdetekor
szeretnénk végrehajtani, ha igy gondolunk ra mint egy szummadra, akkor ez lehet az i = 0 példaul.

o A ciklus akkor all le, amikor a feltétele hamis lesz, tehat amig igaz, addig fut.

¢ Az inkrementalas 1épés a ciklus belsejében levo utasidsok (a ciklus magja) utan hajtédik végre. Itt
tipikusan noveliink egy ciklusvaltoz6t, de akdrmi madst is lehetne csinélni.

¢ Példa egy for ciklusra, ami kiirja a szdmokat 0-tdl 9-ig:
int i;
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for (i=0; i<10; 1i++) {
printf("A ciklusvaltozo erteke: %d\n", 1i);
}

® Az i++ egyenértékli az i =1+ 1 vagy az i += 1 utasitassal.

¢ Példa egy sokkal kevésbé hagyomdanyos for ciklusra:

int 1 = 1;

int §j = 1;

for (; i+ 3 != 3 *2; i=3+ 1) {
j=1*2;

}

¢ E7 a példa azt is mutatja, hogy a ciklus fejének kiillonbozo részei egymdstdl fiiggetleniil elhagyhatdk,
valamint hogy létezik végtelen ciklus.

While ciklusok

¢ A while ciklus a mér sage-ben megszokottak szerint mikddik, addig fut, amig igaz a fejében
taldlhato feltétel.

¢ Taldn annyi plusz van, hogy bevezetjiik a hétul tesztelds ciklust, a do while ciklust. Ez a nevébdl is
kikovetkeztethetden utdlag tesztel, tehat a magja legaldbb egyszer lefut.

® A szintaxis:

while (feltétel) {
utasitéasok

}

do{
utasitasok
} while(feltétel);

¢ Példa egy bonyolultabb while ciklusra, a feladatokban lesz egy hozz4 nagyon hasonlé:

¢ A felhasznal6tdl egy ciklusban egész szamokat kér be addig, amig O értéket nem kap. Ekkor pedig
kiirja a képerny?re a kapott nemnulla szdmok atlagit.

#include<stdio.h>

int main (void) {
int 1 = 0;
float sum = 0;
int szam = 0;

do{
scanf ("$d", &szam);
sum += szam;
i++;

} while(szam != 0);

i-—;
printf ("$£", sum / 1i);

return 0;

¢ Bejott egy Uj tipus, a float, 0 a lebegdpontos szdm, mondhatjuk, hogy a tizedestort. A printf és

For ciklus 3
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scanf-ben haszndland6 mintdja a "http://wiki.math.bme.hu%f"http://wiki.math.bme.hu.

Feladatok
1. For ciklus

Egészitsd ki a kdvetkez? kédot a megjegyzések helyén! Adjuk Ossze a szamokat 1-tdl kezdve, egyesével, pl:
1 + 2+ 3 =6. A programunk azt a szdmot adja ki, hogy az elsd hany darab szamot kell 6sszeadni, hogy
legalabb 4212-t kapjunk.

#include<stdio.h>

int main (void) {
/* valtozdék deklardldsa, értékadas */
/* 1i-t is deklardlni kell ! */

for (/* inicializaléds */ ; /* feltétel */; /* minden ciklusmag végén */) {
/* szamoléas */

}

/* kiirds */

return 0;

}

Ha ezt sikeriilt megoldani, akkor egészitsiik ki igy a kodot, hogy a 4212-nek megfeleld szamot a for ciklus
elobb scanf-el kérjiik be a felhasznalotol.

2. Do / while ciklusok

[rjunk egy korabbi példa mintdjdra egy programot, ami a felhasznél6tol egész szamokat kér be, amig egymds
utan két azonos szamot nem kap. Ha ez megtortént, akkor irja ki, hogy hany szamot adtunk be.

Most talan segit, ha mar a cikluson kiviil is kériink be eldre szdmokat, és nem hatultesztelds ciklust
hasznélunk, de azzal is kényelmesen meg lehet oldani, sot for ciklussal is.

3. Min / Max

[rj programot, ami pontosan 5 szamot kér be a felhasznal6tél, majd kifrja koziiliik a legnagyobbat. (Erdemes
valami értelmes szoveggel pl: "http://wiki.math.bme.huA legnagyobb: %d"http://wiki.math.bme.hu)

Ha ez megvan, egészitsd ki a programot, hogy ne csak a maximaélisat, hanem a minimalisat is irja ki.
4. Sakktabla

Rajzolj ki egy NxN-es sakktabla mintat, ahol X-szel jeloljiik a fekete mez7ket, és iiresen hagyjuk (egy
sz0koz) a fehéreket. Nem kell keretet adni a tablanak. A sakktidbla méretét (V) a felhasznal6tol kérd be!

Tipp: a ciklusokat egymadsba is dgyazhatjuk, de ilyenkor nagyon kell figyelni a ciklusvéltozdkra!

Egymasba dgyazott ciklus példa:

#include<stdio.h>

While ciklusok 4
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int main (void) {
int i;
int j;

for(i = 0; i < 10; 1i++4) {
printf("i: %4 \n", 1i);
for(j = 0; J < i; J++) |

printf (" (%d, %4) ", i, J);

}
printf ("\n");

}

printf ("\n");

}

5. Primtényezd keresés

Irj programot, ami megkeresi egy a felhasznal¢ 4ltal adott sz4dm primtényezdit és sorban kiirja azokat. (A
hiba elkeriilése végett eldszor vizsgaljuk meg, hogy nem 0-t vagy 1-et kaptunk-e.)

Nem kell bonyolultra gondolni azonnal, meg lehet oldani tigy is, hogy egyesével megprébaljuk elosztani az
adott szamunkat 2-t0l kezdve egyesével haladva egész szdmokkal, amig 1-hez nem jutunk.

Emlékezziink, hogy a maradék képzés (modulo) jele C-ben is a %
6. Pi kozelités

Kozelitsd a Pi-t, a négyzetszamok reciprokdsszege segitségével (ez ugye Pi négyzet per 6). Ha igy mint az
stdio.h-t bet6ltod a math.h-t akkor mikddni fog az sqrt fiiggvény, mellyel a gyokvondst megoldhatod.

Valamint, ha mdr sikeriilt kozeliteni, akkor a 4 * atan(1) kifejezéssel ellendrizheted magad (ennek elég jol
kell becsiilnie a Pi-t).

4. Sakktabla
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