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Ismétlés

¢ Dinamikus memoria kezelés::

#include<stdlib.h>

int 1i; // ciklusvaltozdnak

int m; // ebbe olvassuk be a tdmb méretét
scanf ("%d", &m) ;
int *vec = (int *)malloc(m * sizeof (int)); // itt foglaljuk le a membéridt a tombnek

for (i=0; i<M; 1i++) {
vec[i]=i*1i; // majd feltdltjik a tdmbdt az indexek négyzetével
}

¢ Tipus konverzi6:

int a = 2;
int b = 4;
double ¢ = a / (double)b;

e NULL és lezar6 nulla \0'
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int *vec = (int *)malloc(m * sizeof (int));
if (vec == NULL) {
printf ("Nem sikerult a memoriafoglalas.");
return 1;

¢ Valamint a fo mondanivaldja az el6zd gyakorlatnak a 2. feladatban rejlett, mégpedig:
¢ Osszetett kédot érdemes el?re megtervezni.
¢ A kédot részenként kell megirni, ezeket a részeket folyamatosan teszteni.
¢ Ha mar egyszer megirtunk valamit fiiggvényként, akkor felesleges ugyanezt megirni
mégegyszer.
¢ Tehat dj fiiggvények {rasdndl probaljuk haszndlni kordbbi fiiggvényeinket.

File I/0, argumentumok

¢ El?adasjegyzet: File 1/O

¢ fopen-el nyitunk meg file-t, fclose-al zarjuk be, FILE* segitségével dolgozunk rajta.

e Ugyantigy irhatunk file-ba mintha printf-el tennénk csak fprintf-el kell és meg kell adni a file
pointerét.

e Ugyantigy olvashatunk file-b6l mintha a terminalbdl, a felhasznal6tdl olvasnank be, csak fscanf-el és
meg kell adni a file pointerét.

e Karakter tombokbe olvashatunk a %s-el, ekkor az fscanf az elsd whitespace karakterig olvas (space,
djsor, tab...)

e Egy tovabbi példa:

#include<stdio.h>

int main (void) {
int 1i;
int z;
char s[100];
FILE* fp; // Letrehozzuk a file pointerunket
fp = fopen("test.txt", "w"); // Megnyitjuk a test.txt-t irasra

for(i = 0; 1 < 10; 1i++){
fprintf (fp, "%d\n", 1 * 1i); // Negyzetszamokat irunk a file-ba
}
fprintf (fp, "Most irunk a file-ba.\n");
// Csak ugy irtunk valami szoveget a file-ba
fclose (fp); // Bezarjuk a file-t

fp = fopen("test.txt", "r"); // Ujra megnyitjuk, de olvasasra

for(i = 0; i < 10; i++){

fscanf (fp, "%d", &z); // Kiolvasunk a file-bol egy int-et
printf("sd, ", z); // Kiirjuk a kepernyore amit kiolvastunk

}
fscanf (fp, "%s", s); // Kiolvasunk egy szot a file-bol

printf ("%$s", s); // Majd ezt ki is irjuk
fclose (fp); // Bezarjuk a file-t

return 0;

Ismétlés 2


http://wiki.math.bme.huhttp://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/printf.html
http://wiki.math.bme.huhttp://wiki.math.bme.hu/view/Informatika2-2013/Eloadas#File_I.2FO
http://wiki.math.bme.huhttp://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/printf.html
http://wiki.math.bme.huhttp://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/printf.html

Informatika2-2013/Gyakorlat06
¢ Argumentumokrél: gl?addsjegyzet

Feladatok
Atlaghoz kozel file-al

e [rjatok meg az eldzo gyakorlat 1. feladatat tigy, hogy file-b6l olvassa be a bemeneteket, és egy mésik
file-ba mentse a kimenetet.
® A program argumentumként kapja meg:
¢ A beolvasando file nevét
¢ a kiirand¢ file nevét,
¢ azt, hogy hany darab szadm taldlhaté a file-ban
® Az el6zd gyakorlat 1. feladatdnak egy megoldésa itt talalhatd:

¢ Megoldds
¢ Megoldds kommentezve

Typedef és Struktirak

o Eldadas részlet

® Rovid példak:
Typedef
typedef int* int_mutato; /* ezzel elneveztik "int_mutato"-nak az "int*" tipust */
int szaml = 42;
int* szaml_ptr = &szaml;
int_mutato szam2_ptr = szaml_ptr;
*szam2_ptr = 23; // szaml értéke 23 lesz
Struct

struct Pont {
int x;
int y;

}i

e Ezzel 1étrehoztunk egy 2 dimenzids pontot, vagy tekinthetiink ra akar vektorként is.

struct Pont pl;
pl.x = 6;
scanf ("%d", &pl.y);

e [étrehozni hasonléan tudjuk mint a tobbi valtozénkat, haszndlata is egyszer(l az adattagokat a .
(pont) operatorral érhetjiik el, ezek utdn igy mikodnek mintha a megfeleld tipusi sima véltozék
lennének

typedef struct {
int x;
int vy;

} Pont;

¢ Kombindlva a typedef-el, egy sokkal esztétikusabb dolgot kaphatunk.

File /0, argumentumok 3
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Pont pl;
pl.x = 6;
scanf ("%$d", &pl.y);

Feladatok

Egyszer? struktiira kezelés

Hozzatok létre egy struktirdt amiben egy személyrdl adatokat tarolunk (életkor, suly, magassdg). Majd
hozzatok 1étre egy ilyen adatszerkezetet, adjatok az adattagoknak értéket, akar scanf-el, akér kozvetleniil a
programban. Majd {rjatok ki a kimenetre a személy sziiletési évét (vehetitek, hogy janudr 1-én sziiletett), és a
magassdga és tomege hdnyadosat.

Vektor miiveletek

Hasznéljatok a kovetkezd struktirit a feladat megolddsihoz:

typedef struct {
double x;
double vy;

} Vektor;

A feladat hasonlit az el6zd gyakorlat 2. feladatdhoz. Sok egyszeri fiiggvényt kell irni ehhez a struktirdhoz.
Ha megirtatok egy fiiggvényt azt teszteljétek is le a main-ben, utdna csinaljatok csak a kdvetkezot. A
fliggvények:

® double hossz(Vektor v): Szamoljatok ki a vektor 2-es normdjat, hasznalhat6 a math.h-ban taldlhaté
sqrt fiiggvény a gydkvonashoz.

® int egysegvektor_e(Vektor v): 1-et ad vissza, ha az adott vektor egységvektor, O-t ha nem,
hasznaljatok hozz4 a hossz fiiggvényt. (Erdemes az dsszehasonlitast nem ==-vel végezni, hanem
hogy a kiilonbségiik abszolut értéke kisebb-e mint egy kicsi epszilon szam, erre ugye a szamitasi
hibak és a lebegdpontos szdmok pontatlansdga miatt van sziikség.)

® void kiir(Vektor v1): kiirja a képerny?re az adott vektor koordinatdit.

o Vektor egysegvektor_x(): visszaadja az (1, 0) vektort

® Vektor egysegvektor_y(): visszaadja a (0, 1) vektort

e Vektor vektor(double x, double y): visszaadja az (X, y) vektort. (Ezzel konnyebben meg lehetett volna
oldani az el6z0 2-t.)

o Vektor normalt(Vektor v): normdl egy vektort, tehat visszaadja a vele megegyezd irdnyud
egységvektort (Tipp: ismét hasznalhat6 a hossz fiiggvény)

o Vektor osszeg(Vektor vi, Vektor v2): visszaadja a két vektor 6sszegét

o Vektor kulonbseg(Vektor vi, Vektor v2): visszaadja a v1 - v2 vektort

® double skalarisSzorzat(Vektor vi, Vektor v2): visszaadja a két vektor skaldris szorzatat

® Vektor meroleges(Vektor v): visszaad az adott vektorra egy merdleges vektort

o Vektor meroleges_egyseg(Vektor v): visszaad az adott vektorra egy merdleges egységvektort (2 el6zd
fiiggvényt kell haszndlni)

o Vektor skalarralSzorzat(Vektor v, double c): visszaadja a v * ¢ vektort, ahol c skalar

e int fuggetlenek_e(Vektor vi, Vektor v2): 1-et ad vissza ha az adott két vektor linedrisan fiiggetlen, 0-t
ha nem
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Bonusz
El6z6 feladathoz:

o Vektor tombOsszeg(Vektor *vt, int n): visszaadja a vt tombben tdrolt n darab vektor dsszegét

® Vektor linearisKombinacio(Vektor *vt, double *st, int n): vt-ben vektorok st-ben skaldrok vannak n
n—1

> wtli]stld]

darab mindkettdben, a fiiggvény visszaadja a i=0 vektort.

Bénusz
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