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Ismétlés

e Filekezelés
+ fopen, fprintf, fscanf, fclose
¢ FILE *
+ write, add, read (w, a, 1)
¢ a kiir6/beolvasé fliggvények hasznalata akar a parancssoriaké
¢ Program argumentumai
¢ int argc, char* argv(]
¢ kezdetben minden szoveg, atoi-val int-¢é, atof-el float-4 konvertdlas

¢ 0. index a file neve, 1. indexi az elsd argumentum

e Typedef és struktirak

¢ tobb valtozot egységbe zdrni, pl vektor, komplex szam
¢ . operatorral elérhetd adattagok

z. 2. 2z

valtozénak
Stringek

A string tipus szoveges tartalmat tarol, valgjaban egy karakter tomb (char[]), egy lezar6 nulldval (\0') a
végén.

Kiilonbség az 'a' és az "http://wiki.math.bme.hua"http://wiki.math.bme.hu kozétt:

¢ 'a' char tipusu, "http://wiki.math.bme.hua"http://wiki.math.bme.hu char[] (vagyis char *) tipusu
¢ az "http://wiki.math.bme.hua"http://wiki.math.bme.hu 2 karaktert tarol egy 'a' és egy "\0'

Konnyen 1étrehozhatunk egy konstans karakter tombat:

char s[] = "kiskutya";

Ez ekvivalens a mar kordbban tanult tomb megadassal:

char s[] = {'k', 'i', 's', 'k', 'u', 't', 'y', 'a', '"\0'};
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Ezekben az esetekben nem adtuk meg a tdombok hosszat, igy az minimadlis lesz, tehat 9 hosszd. Ha tovébbra is
masra is szeretnénk haszndlni a string-iinket, akkor lehet hosszabbra szeretnék deklaralni, ekkor megadhat6 a
mérete:

char s[30] = "kiskutya";

Feladatok
1. Hossz

[rjatok fiiggvényt mely egy string-et kap bemenetként, int-et ad vissza és kiszdmolja hogy milyen hosszi a
string (hany karakterbdl 4ll). Segitség: minden string végén ott a lezard nulla.

2. Egyezések

[rjatok fiiggvényt mely egy string-et és egy karaktert kap bemenetként, int-et ad vissza és kiszdmolja hogy
hanyszor szerepel az adott karakter a string-ben, és visszaadja ezt a szamot.

3. atoi

[rjatok fiiggvényt mely megvaldsitja a mdr ismert atoi fiiggvényt (az atoi haszndlata nélkiil). Azaz string-et
kap bemenetként, és a string-ben tarolt szam szamértékét adja vissza int-ként. (Azaz ha
"http://wiki.math.bme.hu95"http://wiki.math.bme.hu van a string-ben akkor 95-6t ad vissza.)

String.h

A string.h tartalmaz par hasznos fiiggvényt mellyel string-eket lehet manipuldlni, a legfontosabbak:

e strlen(const char *): az 1. feladatot valésitja meg, azaz visszaadja a kapott string hosszat. (a const
csak arra utal, hogy a string tartalmat nem fogja megvaltoztatni)

e strcpy(char *cel, const char *forras): dtmasolja a forras string tartalmat a cel string-be

e strcat(char *cel, const char *forras): hozzafizi a forras string tartalmat a cel string-hez

e strcmp(const char *strl, const char *str2): 6sszehasonlitja az strl-et és az str2-t, ha O-t ad akkor
megegyeznek, pozitivat ad, ha az elsé nem egyezésnél az elsd string-ben volt nagyobb karakter,
negativat kiilonben

Egy példa az strcat-re:

char fname[30] "Bob";
char lname[30] = "by";

printf ("%s", strcat (fname, lname));

Feladatok

Stringek 2


http://wiki.math.bme.huhttp://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/printf.html

4. Proba
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Proébaljatok ki a fenti fiiggvényeket, ehhez segitség:

char strl[]
char str2[]
char str3[]

"Volt egyszer
"egy kiskutya,
"a vasarba.";

".

14
elment";

// Hozzatok letre olyan string-et amibe el fog ferni ha mind3 string-et osszefuzzuk.
// Majd tegyetek is meg ezt az osszefuzest
// Szamoljatok meg ha meg nem tettetek, hogy hany karakteru ez az uj string

// Masoljatok egy pont akkora string-be mint amekkora kell neki

(mivel a hosszt az strlen—-el hatar

// Vegul hasonlitsatok ossze a ket string—et hogy valoban megegyeznek-e

5. strcmp

[rjatok meg egy az stremp-nek megfeleld fiiggvényt, azaz ami megkap két stringet és 1-et ad vissza ha az els?
a nagyobb (lexikografikus rendezés, vagyis ABC-rend szerint), -1-et ad ha a masodik a nagyobb, és O-t ad ha
egyforma a két string.

Ne felejtsétek el tesztelni, akar a 4. feladat string-jeivel akar tjakkal.

4. Préba
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