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Elmélet
Google Drive

https://docs.google.com/document/d/1k8hpm109429d-Gs OFAJMtkUWACGdYxvrObaZCng6b8/edit
2013 el?adas

® Mivel az el?adés el?tt jarunk, itt a mult év el?adasanak anyaga:
http://wiki.math.bme.hu/view/Informatika2-2013/Eloadas

Feladatok

Rendezés
e [rj fiiggvényt, mely nagysag szerint rendezi egy tomb elemeit.
Primtényez6 keresés
e frj programot, ami megkeresi egy a felhasznal6 4ltal adott szdm primtényezdit és sorban kiirja
azokat.
® Meg lehet oldani dgy is, hogy egyesével megprébaljuk elosztani az adott szimunkat 2-t0l kezdve

egyesével haladva egész szdmokkal, amig 1-hez nem jutunk.
® A maradék képzés (modulo) jele C-ben is a %

Sakktabla

® Rajzolj ki egy NxN-es sakktdbla mintat, ahol X-szel jeloljiik a fekete mez?ket, és iiresen hagyjuk
(egy sz6koz) a fehéreket. Nem kell keretet adni a tdblanak.
e A sakktibla méretét (N) a felhasznal6tol kérd be.
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Vektorok

e [rj fiiggvényt, mely kiszdmolja egy dinamikus tmbben tarolt vektor hosszat.
e [rj fiiggvényeket, melyek kiszamoljak két, dinamikus tombben térolt vektor
& Osszegét
¢ kiilonbségét
¢ skaldris szorztadt

Matrixok, 2 dimenziés tombok

e frd ki egy 2 dimenziés tomb elemeit a képerny?re. Prébald ki a fiiggvényt tigy, hogy egy main
fiiggvényen beliil hozol 1étre egy példa tombot.

® Hasonldan szamold ki és jelenitsd meg a matrix transzponaltjat és négyzetét is.

e [rj fiiggvényt, mely osszead / kivon egymasbol / 5sszeszoroz 2 matrixot és a megoldast megjeleniti a
képerny .

Atlag, szoéras
¢ Szamoljuk ki egy dinamikus tombben foglalt szimsorozat atlagat és szordsat.

e [rjunk fiiggvényt, mely visszaafja az eredeti tomb értékeinek 4tlagtdl vett eltérését (egy dj dinamikus
tombben).

Gyakorisag, hisztogram
e [rj fiiggvényt, mely megszamolja egy egész szamokbdl 4116 dinaikus tomb elemeinek a gyakorisigit.
¢ A fliggvény paraméterként kapja meg a vizsgalt tombot. Feltételezziik, hogy a tdmbben N=20-nal

kisebb, vagy egyenl? értékek szerepelnek (miért van erre sziikség?)
¢ Oldjuk meg a feladatot tetsz?leges N-re.

Vektorok 2
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