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Altalanos informaciok
¢ El7adé6 / Gyakvezér

¢ Kovics Kristof: kkovacs

¢ Nyiri David Akos: nyida
e Az el?adas id7pontja €s helye

¢ Szerda 12:15-13:00 H406
¢ Gyakorlatok

¢ Csiitortok 10:15-12:00 H507
¢ Csiitortok 12:15-14:00 H507

¢ Kovetelmények
¢ Eredmények

Laborhasznalat

A H507-es labor belép?kartyas, a gyakorlatok alatt nyitva lesz a terem. Aki szeretné 6ran kiviil haszndlni a
gépeket, az tud igényelni kartyat Elekné Barna Ibolyandl 2000Ft letét ellenében. A kartydkat a félév
végeztével, vagy ha mar nem kell, akkor adjatok vissza. A labor hasznalat csak egy lehet?ség a sok koziil,
sajat gépen és tavoli eléréssel is lehet dolgozni, ebben igény szerint segitiink.

ZH id?pontok és helyek

® 6. hét, péntek, 14:00-15:00, E1A, MintaZH (t6bb feladat van benne mint ZH-ban lesz)

¢ 10. hét, kedd, 16:00-17:00, E1C
e 14. hét, kedd, 16:00-17:00, E1A, MintaZH, megolddsok

® RopZH 10 alkalommal, a gyakorlatok elején (els? héten természetesen nem lesz)
® p6tZH: pétlasi hét kedd, 12:00-14:00 (2 ZH pdétolhats), H607

® p6tpStZH: potlasi hét péntek
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El?adasok

e 1. el?adds: Python bevezetés (kimenetekkel egyiitt, notebook)
e 2. el?adds: Programozdsi tételek. listdk. for ciklus (kimenetekkel egyiitt, notebook)

¢ 3. el?adds: Fiiggvény bevezetd. algoritmusok bevezetd (kimenetekkel egyiitt, notebook)?
¢ 4. el?adds: Dictionaryk. globdlis és lokdlis valtozdk (kimenetekkel egyiitt, notebook)

e 5. el?adds: String miiveletek. reguldris kifejezések (kimenetekkel egyiitt, notebook)

¢ 6. el?adds: Fiiggvények részletesen. listaértelmezés (kimenetekkel egyiitt, notebook)

e 7. el?adds: Absztrakcidk. Osszetett adattipus kialakitdsa (kimenetekkel egyiitt, notebook)

e 8. el?adas: Orokl?dés, statikus véltozok, overload. kivételek (kimenetekkel egyiitt, notebook)
® 9. el?adds: Fajlkezelés. parancssor (kimenetekkel egyiitt, notebook)

¢ 10. el?adds: Rekurziv és egyéb algoritmusok (kimenetekkel egyiitt, notebook)

e 11. el?adds: Bindris fak és algoritmusaik (kimenetekkel egyiitt, notebook)

e 12. el?adés: A nagysiker? el?adas a modulokrél és a numpyrdl (kimenetekkel egyiitt, notebook)

Gyakorlatok

¢ 1. gvakorlat (megolddsok)
¢ 2. gvakorlat (megolddsok)
¢ 3. gvakorlat (megolddsok)
¢ 4. gvakorlat (megolddsok)
¢ 5. gvakorlat

¢ 6. gvakorlat

e 7. gvakorlat

¢ 8. gvakorlat

¢ 9. gvakorlat

¢ 10. gyakorlat (megolddsok)
e 11. gyakorlat (megolddsok)
e 12. gyakorlat (megolddsok)

¢ 13. gyakorlat (megolddsok)
e 14. gvakorlat

Hazi feladatok

e 1. hizi feladat (hat4ridd: méricus 15. 23:59 helyett CloudCoder meghalds miatt: marcius 16. 23:59)

¢ 2. hizi feladat (6+2 pont): A CloudCoderen beliil a scrabble_szo (1 pont), a scrabble_szabalyos (3
pont) és a scrabble_tabla_alap (2 pont). Szorgalmi: scrabble (2 pont). Hatarid?: 2016.04.17 23:59

e 3. hazi feladat (7 pont): A CloudCoderen beliil a moduloz_init (1 pont), a moduloz_muveletek (2
pont), a matrix_init (1 pont), a matrix_muveletek (2 pont), a moduloz_matrix (1 pont). Hatarid?:
2016.05.02 23:59

¢ 4 hazi feladat (7 pont): A CloudCoderen beliil a szamologep_zarojelek (3 pont), a
szamologep_negativ (1 pont), a szamologep_fuggvenyek (3 pont) Hatarid?: 2016.05.16. 23:59

e 5. hazi feladat (10 * 1 pont), Hatarid?: 2016.05.28. 23:59:

1. numerikus_integral

. metszet

. nevszerint_rendez

. polarbol_sima

. szomszed

. kicsillagoz

. matrix_norma

. atfedo_korok

. primekosszege
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10. fibonacci_szeru

CloudCoder hasznalata

A legtobb python feladathoz gyakorlaton egy CloudCodernek nevezett rendszert fogunk hasznélni. Ennek
elonye, hogy helyben ki is javitja a feladatot. Elérés:

e https://ccweb.math.bme.hu/cloudcoder/

¢ Loginnév a matekos useretek, passt a gyakorlaton kap mindeki, ha ez nem tortént volna meg irjatok
emailt a kkovacs @math.bme.hu-ra és kiildom.

Jelszovaltoztatas

¢ Bejelentkezés utdn valtoztassa meg mindenki a jelszavét.

¢ Bal oldalt elobb valasszuk ki az Informatika 1 - Python kurzust.

® Majd jobb fent My account, ezen beliil kattintsunk az egyetlen accountra kézépen, majd bal fent
Edit account

o A felugré ablakba irjuk be az j jelszot.

¢ Ha valakit zavar, hogy nincs a nevében ékezet, ezt is javithatja.

¢ Ha ez megvolt akkor jobb fent a Back gombbal lehet visszamenni a fdmeniibe.

Feladat beadas

¢ Bejelentkezés utan bal oldalon lathatok az aktiv kurzusok (jelenleg csak 1 vagy 2 lesz)
¢ Vilasszuk ki az Informatika 2 - Labor kurzust
¢ Ha sz?rni szeretnénk a feladatokat egy adott gyakorlatra, akkor a kurzusoknadl bal oldalt minden
kurzus lenyithat6 a mellette levd sziirke haromszoggel. Majd ha a megfeleld gyakorlatot
kivalasztjatok csak annak a feladatait latjatok majd. A hazifeladattal ugyanez a helyzet.
¢ Kozépen megjelennek a feladatok, kattintsunk a legfelsdre, majd jobb lent Load excercise
¢ Ezen a feliileten bal oldalt lathat6 a feladat kiirdsa, jobb oldalt irhatjuk a programot, majd jobb lent a
Submit gombbal tudjuk beadni a feladatot (nem véglegesen)
¢ Ha beadtunk egy feladatot, akkor a Submit gomb mellett egy szines csik jelzi, hogy jé-e a megoldds
vagy sem (teljesen zold: j6, van piros: rossz)
¢ Ha volt hiba a beaddsban akkor legalul a tdbldzatban lathatdk a tesztesetek:
¢ Input: bemenet
+ Expected: vart kimenet
¢ Actual: kapott kimenet
+ Ha a kapott és a vart kimenet megegyezik, akkor a teszten dtment a beaddsunk.
¢ Ha a beaddsunk atment minden teszten, akkor csindlhatjuk is a kovetkezd feladatot, visszamenni a
Back gombbal jobb fent lehet ismét.
® Az, hogy a CloudCoder elfogadja a megoldést, még nem jelenti azt hogy a megoldés tokéletes. Néha
vannak olyan feltételek szabva a feladat szévegében, melyeket nem lehet automatikusan ellen?rizni.
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