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El?adas

9. El?adds

Feladatok

Ma is a Spyderben fogunk dolgozni. Viszont megtanuljuk, hogyan kell programozni, mint a nagyok. Ehhez
sziikség lesz a Konsole-ra is. Ha kész egy faljunk, mentsiik el, keressiik ki a helyét a Konsole-ban, majd a
python script.py médon tudjuk futtatni.

Bevezet?

e frjunk egy write_to_file.py nev? scriptet, ami két poziciénalis paramétert kap: az els? a fajl neve, a
masik pedig a sz6, amit taroljon el a fajlban! Figyeljiink arra, hogy az els? paraméter mindig a script
neve!

# Modositsuk ugy, hogy tetsz?legesen sok szt meg tudjunk adni a f4jl utdn, ezeket tovdbbra is
irja a fajlba, vessz?vel elvélasztva!

¢ Legyen egy opciondlis --delimiter, vagy roviden -d paraméteriink, amivel az elvalasztéjelet
tudjuk megvaltoztatni (vessz? helyett tetsz?leges).

Foci, ajbol
Ponttablazat

Toltsiik le a data f4jlunkat - Ez ugyanaz, amib?] al?addson dolgoztunk. Nyissunk meg egy dj f4jlt, legyen a
neve tables.py és mentsiik el az E0.csv mellé!

¢ Olvassuk be a tartalmat a csv.DictReader-rel szétarakba! Ez konny?, volt el7addson.

® Mddositsuk, hogy f4jl nevét a --file vagy a -f argumentumon keresztiil kérjiik el és parancssoron
olvassuk be!

¢ Taroljuk el egy listdban a csapatok neveit, minden csapatét egyszer!

Most ki fogjuk szdmolni az idény ponttdblazatat, persze 1épésenként haladunk. Itt taldlunk segitséget a csv
értelmezéséhez.

¢ Szamoljuk ki, hogy hdny golt 17tt és hany golt kapott egy adott csapat eddig. Az eredményt taroljuk
el {"http://wiki.math.bme.hucsapat"http://wiki.math.bme.hu: { "http://wiki.math.bme.huGoals
Scored"http://wiki.math.bme.hu:1?tt, "http://wiki.math.bme.huGoals
Conceded"http://wiki.math.bme.hu:kapott} } formédban, azaz szétarak szétaraként!
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e Szamitsuk ki, hogy hany pontot szerzett egy csapat (gy?zelem 3, dontetlen 1, vereség O pont).
B?vitsiik az eddigi adatainkat egy {"http://wiki.math.bme.huPoints"http://wiki.math.bme.hu:pont}
rekorddal!

¢ Téroljuk el, hogy hany meccset jatszott, hanyat, nyert, hdnyat vesztett egy csapat és mennyi
dontetlent jatszott ({ "http://wiki.math.bme.hulose"http://wiki.math.bme.hu:l,
"http://wiki.math.bme.huDraw"http://wiki.math.bme.hu:d,
"http://wiki.math.bme.huWin"http://wiki.math.bme.hu:w}) b?vités!

¢ Szamitsiik ki a csapatok gélkiilonbségeit! { "http://wiki.math.bme.huGoal
Difference"http://wiki.math.bme.hu:diff} b?vités!

Most pedig elkészitjiik a teljes tablazatot.

® Rendezziik sorba a csapatokat, aszerint, hogy hany pontot szereztek!
¢ Haszndljuk a sorted fiiggvényt és lambda kifejezéseket, természetesen segitiink.
¢ Ha két csapat azonos pontszdmmal 4ll, dontson a gélkiilonbség!
¢ Legyen egy opciondlis parancssori argumentum, amivel médositani tudjuk az el?bbit. -t vagy
--tiebreaker, értékei pedig a Win vagy a Goals legyenek. E1?bbi esetében a dontetleneknél a
tobb gy?zelem, masodik esetben a tobb 17tt g6l szamitson!
e frjuk ki egy csv fijlba a rendezett tiblazatot.

Bénusz feladat: dontetlen esetén dontson az egymads elleni eredmény. Ha két mérk?zést jatszottak, akkor az
egymas elleni golkiilonbség. Hirmas vagy nagyobb létszdmu holtverseny esetén készitsiik el a
holtversenyben 1év? csapatok sajat tabelldjat (csak azok a mérk?zések, ahol mindkét csapat a holtversenyben
1év7k koziil vald) és dontson az azon elfoglalt helyezés.
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