
Tartalomjegyzék

1 8. házi
1.1
Értékelési
szempontok

♦ 

1.2
Ötletek

♦ 

1.3
Beküldés

♦ 

• 

8. házi
Bármilyen programot lehet írni, 6 pontért.

Értékelési szempontok

a kód összetettsége (2p)• 
a megoldott probléma hasznossága (2p)• 
kreativitás/egyediség (2p)• 

Ha nem fut le a program, akkor 0 pont!

Ötletek

Tippek feladatnak:

Fejezzük be a sakkprogramot.• 
B?vítsük ki több funkcióval a számológépet.• 
Írhatunk numerikus integrálót vagy deriválót, s?t lineáris differenciálegyenleteket is meg lehet
oldani.

• 

A Mandelbrot halmazon kívül más fraktálokat is lehet számolni.• 
Implementálhatunk gráfelméleti algoritmusokat, amilyen a huszár.• 

Beküldés

határid?: május 19. péntek 12:00• 
a math-os címetekr?l küldjétek a házit az info1hazi@gmail.com címre• 
a levél tárgya legyen• 

   info2_HF8_<felhasználónév>

a levélbe csatoljátok a kódot• 
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