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Széls?értékek

[rjuk meg a minimum() és maximum() fiiggvényt, aminek a bemenete egy lista és kiemenete a lista
legkisebb, illetve legnagyobb eleme.

Legnagyobb, legkisebb

[rjunk egy két paraméteres fiiggvényt s zelsoertek néven, els? paramétere legyen: /, ami egy szdmokat
tartalmazo lista, a méasodik pedig egy True vagy False érték

A fiiggvény térjen vissza a lista legnagyobb elemek indexeivel, ha a masodik paraméter True, egyébként
pedig legkisebb elemének indexeivel.

Tuple
Definidljunk egy fiiggvényt lookup() néven, aminek 2 argumentuma van. A masodik argumentuma egy lista,
ami 2 hosszi tuple-ket tartalmaz, az els? argumentum pedig a kulcs. A lookup(kulcs, lista) hivas térjen vissza

az els? olyan tuple masodik tagjaval, aminek az els? tagja megegyezik a kulcs bemenettel. Ha nincs ilyen
tuple a listdban, akkor térjen vissza None-nal.

Legnagyobb kozos 0szt6

Definiéljuk az Inko() fiiggvényt, aminek paramétere két természetes szam és visszatér a legnagyobb k6zos
osztéjukkal. (Ehhez felhasznalhat6 a prim_faktorizacid() fiiggvény.)
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Leghosszabb konstans sorozat

[rjunk egy fiiggvényt, aminek bemenete egy lista és visszatér a leghosszabb olyan sorozat hosszaval, amiben
egy tag ismétl?dik.
Példaul:

£(11,2,2,2,3,2])
3

Azonos elemek

Definidljuk az azonos() fliggvényt, aminek a bemenete egy lista, és olyan listak listdjaval tér vissza, amelyek
az eredeti lista egymads utdn kovetkez? azonos elemeit tartalmazzak.
Példaul:

azonos([1,2,2,3,3,3,3,4,2,2])
[[11,12,21,13,3,3,31,1[41,12,2]]

Atlaghoz legkozelebbi

Irjunk fiiggvényt, mely a kapott valés szdmokat tartalmazé listaiban megkeresi a lista elemeinek 4tlagéhoz
legkozelebbi szdmot, és ezzel tér vissza.

Tipp: Hasznéljuk az abszolitérték meghatdrozdsara az abs() fiiggvényt.

Ures lista esetén adjon vissza None-t.

Nehezebbek

Szavak

Definidljuk a kiejtés() fiiggvényt, aminek bemenete egy sztring és a program térjen vissza True-val, ha
ugyanannyi maganhangz6 van benne, mint massalhangzé, egyébként pedig False-szal. Az egyszer?sités
kedvéért hasznélhatjuk az angol abc-t.

2.

Irjuk meg a nehéz() fiiggvényt, ami egy sztringr?l eldonti, hogy nehéz szénak szamit-e a sztring. A fiiggvény
térjen vissza True-val ha két magdssalhangzé egymads utdn kovetkezik benne és térjen vissza False-szal
egyébként. Az egyszer?sités kedvéért haszndlhatjuk az angol abc-t.

Pascal

A Pascal-hdromszog a binomidlis egyiitthatok haromszog formdban val6 elrendezése. Részletes leirds
talalhaté pl. a magyar wikipédidn. A 1ényeg, hogy minden elem a felette lev? kett? 6sszege és a legels?
sorban csak egy 1-es van és tigy tekintjiik, hogy a sor t6bbi eleme mind nulla, ami nincs kiirva. frjuk meg a
pascal nev? fiiggvényt, ami visszaadja a Pascal-hdromszog els? néhany sorat listdk listdjaként. A fiiggvény
paramétere:

® 1, hogy hany sort szdmoljunk ki
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Igy tehit pl. pascal (4) -nek a kovetkez?t kell visszaadnia:

(011,

[1I 1]!

(1, 2, 11,
(1, 3, 3, 111

Az elemek kiszdmoldsdhoz ne a binomiélis egyiitthat6 dltaldnos (faktoriélisos) képletét hasznéljuk, hanem
azt, hogy a felette lev? két elem 6sszege!

Névgenerator

Egy olyan szdmit6gépes jatékon dolgozunk, amiben rendszeresen taldlkozunk mds, a szamitogép 4ltal
megszemélyesitett, karakterekkel. Ezeknek a karaktereknek szdmitégép véletlenszer?en valaszt nevet,
azonban szeretnénk elkeriilni hogy ugyanazt a nevet tobbszor 1dssa a jatékos Ezért ahelyett hogy egy listdnyi
nevet megadtunk volna a jaték készitésekor, inkdbb kiilon-kiilon egy listdnyi el?tagot és utdtagot adtunk meg,
hogy ezekb?l rakja Ossze a karakterek neveit.

Irjuk meg a fiiggvényt, ami az 6sszes lehetséges nevet dsszerakja az adott el? és utGtagok listaja alapjan.
¢ A fliggvény neve legyen nev_generator, és két paramétere legyen
e clotagok, egy lista, amiben az el?tagok szerepelnek karakterldncokként
® utotagok, egy lista, amiben az utétagok vannak hasonléan.

® A adja vissza az 0sszes lehetséges Osszerakott nevet egy listdban.

Prébéljuk a feladatot listagenerdldssal is megoldani!
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