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Feladatok

Minden feladathoz nyiss U4j projektet IDE-ben vagy ird 1j file-ba ha parancssorbdl dolgozol!
Mostantol .cpp Kiterjesztésii file-okban dolgozzunk!
Complex osztaly eloadasrol

Futassuk le az eldadéson latott Complex osztalyt:

#include<iostream>
#include<cmath>

using namespace std;

class Complex {
private:
float re;
float im;
public:
Complex () ;
Complex (const Complex& other);
Complex (float r);
Complex (float r, float 1i);

Complex add(Complex other);
Complex times (Complex other);
float abs();

void print();

~Complex () ;
bi

Complex: :Complex () {
re = 0;
im = 0;

}

Complex: :Complex (const Complex& other) {
re = other.re;
im = other.im;
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Complex: :Complex (float r) {

Complex::Complex (float r, float i) {
re = r;
im = i;

Complex Complex::add(Complex other) {
return Complex (this->re + other.re, this->im + other.im);

Complex Complex::times (Complex other) {
float real = this->re * other.re - this->im * other.im;
float imag = this->re * other.im + this->im * other.re;
return Complex (real, imag);

float Complex::abs () {
return sqgrt (this->re * this->re + this->im * this->im);

void Complex::print () {
cout << re << " 4+ " << im << "i" << endl;

Complex::~Complex () {
}

int main (void) {
Complex a;
Complex b = Complex(1l,2);
Complex ¢ = a.times (b);

a.print();
b.print ();
c.print ();
(b.add(c)) .print () ;

cout << b.abs() << endl;

return 0;

Téglalap

Készitsiink egy téglalap osztalyt!
¢ | étrehozdskor kelljen megadni az oldalak hosszit.
¢ Tudjuk lekérdezni a teriiletét és keriiletét.

® Legyen egy scale metddusa, amivel nagyitani tudjuk (adott szammal szorzédik mind2 oldal).
¢ | ehessen mésolni igy (copy konstruktor):

Tegla a(2, 5);
Tegla b(a);

Complex osztaly eldadasrol
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Vissza a komplexre

Nézziink vissza a Complex osztdlyra. Etessiik meg a kddot a pythontutor-al és kévessiik végig, hogy mikor
melyik met6dus, konstruktor hivédik meg.

String osztaly
Irjunk String osztalyt, amivel kényelmesebben tudunk stringeket kezelni.

® Default konstruktor iires string-et hozzon létre
¢ [_ehessen C string-bdl konstrudlni, ekkor a konstruktor fejének igy kell kinéznie:

String(const char* s);

¢ [ _ehessen lekérni a hosszat
¢ [ egyen print metddus, ami kifrja a string-et
¢ | ehessen két String-et konkatendlni

Lancolt lista

Valésitsuk meg a kordbban hasznélt Idncolt listdt mostmar osztdlyokkal. Taroljon a lista float-okat. A
kovetkezok mikodjenek:

¢ default konstruktor: iires lista

¢ copy konstruktor

¢ konstruktor ami tombbdl épiti fel a listat

e destruktor

¢ append: 4j elem berakdsa

¢ insert: j elem adott helyre berakdsa

® size: tarolt elemek szamat adja vissza

¢ in: az adott elem benne van-e a listdban

¢ index: adott index{i elemet adja vissza

¢ remove: adott index( elemet torli a listabol
¢ where: visszaadja az elsd indexet ahol elofordul az adott érték, -1-et, ha nincs a listdban
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