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Minden feladathoz nyiss 4j projektet IDE-ben vagy ird 1j file-ba ha parancssorbdl dolgozol!
Mostantol .cpp Kiterjesztésii file-okban dolgozzunk!
String kiegészités

Egészitsiik ki a multérai String osztilyt az operator= és operator== operitorokkal. Az elsd 1j értéket ad
egy mar létezd String-nek, a masodik 6sszehasonlit két String-et.

Pl

String sl = String("batman");
String s2 = String("catman");
cout << (sl == s2) << endl;
sl = s2;

cout << (sl == s2) << endl;

Ne felejtsiik el, hogy vigyézni kell az operator=-nél, a kovetkezd ne okozzon hibit:

String sl = String("batman");
sl = s1;
cout << sl << endl;

Megoldhatjuk azt is, hogy ne csak String-ekkel miikodjenek, hanem a szokdsos C string-ekkel is:

String sl = String("batman");

String s2 = String("catman");
cout << (sl == "batman") << endl;
sl = "catman";

cout << (sl == s2) << endl;
Jegyek

[rjunk Pontszamok nevii osztilyt, mely hallgaték pontszamait tartalmazza egy adott tirgybdl. Taroljon nevet
(vagy neptunkdd ekvivalenst) és a pontszamot, ami 0 és 100 kozotti egész szam.

¢ Minden hallgatéhoz 1 pontszam tartozik.

e Feltételezhetjiik, hogy 100-nal nem lesz tobb hallgaté.

¢ Amikor létrehozunk egy Pontszamok objektumot, az legyen iires.

® Legyen metddus ami dj hallgatét és a hozz4 tartoz6 pontszdmot veszi fel.

¢ [egyen metédus ami visszaadja, hogy jelenleg hany pontszamot tarolunk.

® [egyen metddus ami kiszdmolja és visszaadja a tarolt pontszdmok 4tlagat (float-ként).
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¢ _ehessen operator[]-al elkérni az i-edik hallgat6 nevét, ha i egész szdm (mindegy milyen
sorrendben, berakdsi sorrend is j6). Ezt String-ként adja vissza.
¢ | ehessen operator[]-al elkérni a kapott s String nevii hallgaté pontszamat.

Pl:

Pontszamok pontok;
pontok.add ("Andras", 56);
pontok.add ("Aladar", 22);
pontok.add ("Anita", 71);
pontok.add ("Andrea", 34);
(

pontok.add ("Aniko", 64);
for (int i 0; 1 < pontok.hossz(); i++) {
cout << pontok[i] << " : " << pontok[pontok[i]] << endl;
}
cout << "atlag: " << pontok.atlag() << endl;
Rendezett jegyek

Moddositsuk a fenti osztélyt, hogy amikor elkérjiik operator[]-al és egy egész szammal az elemeket, akkor
pontszdmok szerinti csdokkend sorrendben adja vissza (azaz pontok[0] a legmagasabb pontit adja vissza).

e frjuk még meg a median metédust ami a pontszamok medidnjat adja vissza.

e frjuk meg tovdbba, hogy cout-al kényelmesen ki lehessen irni. Ekkor sorrol sorra pontszdm szerinti
csokkend sorrendben kiirja a hallgat6 nevét és pontszamét.

e Egészitsiik ki egy Uj adattaggal az osztdlyt: minimum. Azt tdrolja, hogy hiny pont kell ahhoz, hogy
sikeresen teljesitse a tdrgyat a hallgatd. Ezt lehessen beéllitani amikor 1étrehozzuk az Pontszamok
objektumot. Alapvetden allitsuk 40-re.

e [rjunk egy atmentek metédust, ami visszaadja egy String témbben azon hallgaték nevét akik
dtmentek a tdrgyon (magasabb vagy egyenld a pontjuk a minimummal).

® Mdédositsuk a cout-os kiirdst ugy, hogy tegyen egy vonalat az dtmentek és nem dtmentek kozé (vonal
pl: "http://wiki.math.bme.hu--------- "http://wiki.math.bme.hu).
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